SMP2 - Alimentación, Elevación, Transporte y mecanizado

Ciclo Automático:

La posición de origen será la que adopten cada uno de los accionamientos neumáticos retrocedidos y motores eléctricos parados.

Para poder ponerse en marcha el ciclo, el selector debe estar en AUTOMATICO y el proceso en posición de origen.

Al comienzo del ciclo, el alimentador saca una pieza de la petaca de alimentación y a continuación el transportador la llevará con su ventosa al elevador. En la posición inferior del elevador se procederá a la identificación de la pieza (Metal, Roja o Negra). El tipo de pieza quedará definido por medio de dos bits (Metal=11, Roja=10 o Negra=01)

Una vez que se aparte el transportador, el elevador lleva la pieza al nivel superior. En este momento, la cinta transportadora se pondrá en marcha y el empujador la llevará a la cinta. 

En el caso de que el transportador lineal no se encuentre en posición de reposo, la cinta se parará al cabo de un breve espacio de tiempo, de manera que la pieza quede por el medio de la cinta. En caso de estar en posición de origen, la cinta continuará en marcha hasta que la pieza llegue al transportador lineal.

Cuando llega la pieza al transportador, en el caso de que esta sea de plástico (Roja o Negra) esta será primero sujeta por la mordaza y posteriormente taladrada. Una vez taladrada, el transportador la desplaza al punto de verificación.

El verificador comprueba el taladro de la pieza y en el caso de que sea Roja o Negra y no se verifique el taladro, el proceso se parará y se dará aviso al operario señalizándolo con la baliza naranja intermitente. Una vez que el operario de al pulsador de Rearme defectos y de nuevo Marcha, continuará el ciclo con un nuevo desplazamiento hacia el manipulador.

Una vez producido esto la pieza mecanizada y verificada se encuentra en la posición del manipulador, y este la deberá levantarla con la ventosa y llevarla según corresponda al almacén de piezas buenas, o al almacén de piezas malas.

En el caso de que se llene un almacén de piezas, se dará aviso al operario, y no se descargarán más piezas en el hasta que se dé al pulsador de Rearme Defectos.

En el caso de que el alimentador del comienzo se quede sin piezas, esto se detectará por no tener la señal  de pieza avanzada cuando avance el alimentador, y se dará el aviso al operario con la activación de la Baliza naranja intermitente.

La baliza dejará de lucir al pulsar Rearme Defectos y el ciclo se reanudará al pulsar posteriormente Marcha.






























