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	MODULO
	LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN 

VISUAL BASIC
	CODIGO
	PQ0710

	CONTENIDOS
	· Introducción al lenguaje de programación Visual Basic 6.0.

· El entorno integrado de desarrollo (IDE)

· Formularios y controles básicos.

· El lenguaje Basic.

· Controles avanzados.

· Creación de menús.

· Manejo de listas

· El contador.

· Depuración y control de errores.

· Crear el archivo ejecutable EXE de la aplicación y asistente de empaquetado.


	OBJETIVOS
	Proporcionar al alumno herramientas y conocimientos para que pueda, durante el curso elaborar programas informáticos, utilizando un lenguaje de alto nivel y aplicando técnicas generales de programación y una vez terminado éste, ser capaz de continuar avanzando en la programación.

	METODOLOGIA
	 Se trata de  un curso teórico-práctico. Las explicaciones del profesor irán     siempre seguidas de ejercicios prácticos de aplicación. Para evaluar los conocimientos de los alumnos se les plantearán aplicaciones que tendrán que ir mejorando y depurando a medida que adquieren nuevas capacidades.



	SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS
	   Para que un alumno se apto en el curso deberá:

· Asistir a un mínimo de el 70% de las horas de clase impartidas.

· Obtener un mínimo de el 50 % de las capacidades marcadas por el profesor.

	RECURSOS
	· Entorno de desarrollo de Microsoft Visual Estudio

· Apuntes 
· Internet

	BIBLIOGRAFIA
	   Apuntes elaborados por la profesora de este curso.
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